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| VERHAL TENSHKOOEX

(1) Das SimRacing Network legt bewusst den Fokus auf ein respektvolles und
konstruktives Miteinander.
(2) Der Fairplay-Gedanke, die Hilfsbereitschaft bilden neben dem konstruktiven

Miteinander und Fireinander die vier Sdulen der SimRacing Network-Philosophie.

Grundsatzlich ist jeder Miensch, unabhangig seiner Herkunft, seines Glaubens,
seiner Sexualitat, politischen Orientierung oder sonstigen Identitatsformen
herzlich willkommen.

Damit wir Vielfalt auch nachhaltig leben kénnen, gibt es einige Grundregeln, die wir als
Schutz des inneren Friedens der Community festgelegt haben.

Diese Grundregeln sind im SimRacing Network — Code of Conduct definiert.

I HLLGEMEINER VERHALTENSHKOOEX OES
SIMRACING NETWORKS

Unser SimRacing Network basiert auf Respekt, Fairness und Zusammenarbeit.
Dieser Verhaltenskodex soll sicherstellen, dass alle Mitglieder, unabhangig von ihrem
Kénnen oder Hintergrund, ein positives und unterstiitzendes Umfeld erleben.

Der folgende SimRacing Network — Code of Conduct gilt sowohl auf als auch neben der
Rennstrecke.

LI SIMRACING NETWORK — COOE OF CONOUCT cviood

LLLI GEGENSEITIGER RESBEKT

(1) Behandle andere Fahrer so, wie sie behandelt werden méchten.
(Achtung: Nicht jeder tickt so wie Du!)

(2) Respektiere ihre Fahigkeiten und ihre Bemihungen.
Langsamere Fahrer haben die gleiche Daseinsberechtigung wie Du.

(3) wenn Du schneller bist, nimm Ricksicht auf die langsameren Fahrer und ihre
Schwachstellen.

(4) Ubernimm Verantwortung, besonders im Bremsvorgang, in Kurven und am
Kurvenausgane.

LLL.E FRIRRLRAY

(1) Halte dich an die Regeln und fahre stets fair.

(2) Verzichte auf unsportliches Verhalten wie absichtliches Rammen oder Blockieren.

(3) Verzichte auf unsportliche Aktionen wie Blockieren, um dem Teamkollegen einen
Vorteil zu verschaffen.

(4) sollte ein Fahrer deutlich schneller sein und gef. die besseren Reifen haben, halte
denjenigen nicht unndtig auf.

(5) wenn sich Fahrer im Meisterschaftskampf befinden und Du nicht mehr darin
involviert bist, nimm Ricksicht auf alle Beteiligten im Meisterschaftskampf.
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LI..3 SICHERE FAHRLUIEISE

(1) Fahre vorausschauend und vermeide riskante Mandver, die andere Fahrer
gefahrden kénnten.

(2) wirverwenden keine Brechstange. Im Zweifel stecken wir zurtick und suchen uns
eine andere Stelle zum Uberholen.

(3) Achte bei der Boxenausfahrt auf vorbeifahrende Autos.

(4) Beobachte die Streckenkarte zu jedem Zeitpunkt Deiner Outlap bzw. Inlap und
mach frihzeitig Platz, um niemanden zu stéren.

(5) Bei Reifen- oder Setup-Problemen verteidige nicht bis zum Limit, sondern
fokussiere Dich auf eine saubere Fahrweise.

LY KOLLISIONEN VERMEIOEN
(1) Versuche Kollisionen zu vermeiden und Gbernimm Verantwortung, wenn Du einen
Unfall verursachst.
(2) Unser Selbstverstandnis ist, keine Manéver im SimRacing durchzufihren, die im
realen Motorsport zu Kollisionen oder Schaden fihren wiirden.
Wir wollen ein realitdtsnahes Erlebnis sicherstellen.

LLLS KOMMUONIKATION
(1) Verwende die Kommunikationskanale respektvoll und konstruktiv. Vermeide
Beschimpfungen oder aggressive Sprache.
(2) Farunstimmigkeiten gibt es fur jeden Bereich einen offiziellen Ansprechpartner, an
den Du Dich wenden kannst.

LLLBE REGELMAESSIGE TEILNAHIMTE
(1) Nimm regelmaRig am Community-Leben teil.
(2) Nutze die Vielfalt des Angebotes, um zu trainieren, mit den Anderen Dein Auto zu
individualisieren, zu optimieren oder um einfach zu entspannen.
(3) Beachte dabei, dass Du Spalk am SimRacing haben sollst.
Kenne die Grenzen Deiner eigenen Kapazitaten - Jeder fahrt so viel wie er Zeit hat.

L7 PUENKTLICHKEIT
(1) Seiplnktlich zu den Rennen und halte dich an den Zeitplan.
(2) Unsere Network-Mitglieder zeichnen sich durch Zuverldssigkeit aus.
(3) Solltest Du zu einer Rennveranstaltung verhindert sein, informiere bitte rechtzeitig
die zustandige Rennleitunsg.
(4) PUnktlichkeit und Verbindlichkeit verstehen wir als Grundsatze des respektvollen
Umegangs miteinander.

... RENNVORBEREITUNG
(1) Bereite dich auf die Rennen vor, indem du die Strecken und Regeln gut kennst.
(2) Gehe nicht unvorbereitetin ein Rennwochenende.
Deine Fehler haben haufig Auswirkungen auf andere Fahrer.
(3) Kenne Dein Setup! Setups missen immer auf den individuellen Fahrstil angepasst

werden, oder der Fahrstil auf das verwendete Setup.
Ein vollgetanktes Auto verhdlt sich anders als ein Auto im Qualifying-Modus. Verschlissene Reifen
haben ein deutlich anderes Grip-Niveau als frische Reifen.
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.2 VERHALTENSHKOOEX AUF OER STRELCKE

Verst6Re gegen den Verhaltenskodex auf der Strecke werden durch die Stewards der FON
analysiert, bewertet und gemald der gultigsten Fassung des Strafenkataloges geahndet.

Um einen fairen und sportlichen Wettbewerb zu erméglichen, muss jeder Teilnehmer die
folgenden Verhaltensgrundsatze wahrend des Rennbetriebes einhalten.

Fuhlt sich ein Teilnehmer wdhrend des Rennens durch ein Renngeschehen benachteiligt,
hat der Fahrer das Recht eine Uberpriifung durch die Federation of Network einzuleiten.
Hierfur steht in der GT7 World auf Discord der Kanal ,8t7-liga-x-vorfalle” zur Verfligung.

Damit eine ordentliche Uberpriifung der FON erfolgt, sind den Anleitungen des
Ticketsystems Folge zu leisten. Ist ein Ticket nicht vollstandig ausgefillt, so obliegt der
FON das Recht, die Uberprifung des Vorfalls abzulehnen.

..l STRECKENBEGRENZLNGEN BEACHTEN

Die Streckenbegrenzungen werden durch Gran Turismo 7 vorgegeben.

In Abschnitt 3 ,Lobbyeinstellungen” des Regelwerkes wird die Schwere der
Abkurzungsstrafe festgelegt. Fur die aktuelle Saison ist die Abkirzungsstrafe auf
.schwach” gestellt.

(1) Die Streckenbegrenzungen sind einzuhalten. Das regelmaRige Uberschreiten der
Streckenbegrenzungen ist verboten und wird gemal der aktuellen Fassung des
Strafenkataloges durch die FON geahndet.

(2) Die Streckenbegrenzung ist iberschritten, wenn sich das Auto mit weniger als
einem Reifen auf der Fahrbahn befindet. Markiert wird die Fahrbahnbegrenzung
durch die Streckenbegrenzungslinie oder die Curbs.

(3) Streckenspezifische Ausnahmen werden im Fahrerbriefing von der Liga-Leitungin
Rucksprache mit der FON gesondert erlautert.

(4) Verlasst ein Fahrer die Streckenbegrenzung vollstdndig, hat er die Kontrolle Gber
das Auto sicherzustellen, bevor er die Strecke wieder befahrt.

(5) Kehrtein Fahrer auf die Strecke zuriick, hat er sicherzustellen, dass er keine
nachfolgenden Fahrer behindert oder geféhrdet.

(6) Die Rickkehr muss unter gréfRter Vorsicht vollzogen werden.

Wenn erforderlich, hat der Fahrer an der Streckenbegrenzung anzuhalten und zu
warten, bis eine sichere Liicke zum Zurickkehren vorhanden ist.

(7) Sollte ein Fahrer durch das Verlassen einer Streckenbegrenzung einen Vorteil
erlangt haben, so hat er durch Reduktion der Geschwindigkeit den Vorteil
eigenstandig auszugleichen.

Die FON behélt sich das Recht vor, eigenstdndige Uberprifungen durchzufiihren und
weitere Bestrafungen auszusprechen bzw. MaBnahmen zu ergreifen.
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.E.2 FRIRES ZIUMEIKAMRPAFVERHALTEN

Das faire Zweikampfverhalten hatim SimRacing Network oberste Prioritat.
Entsprechend der Prioritdt, setzt die Federation of Network (FON) in ihrer Urteilsfindung
eine besonders konsequente Ahndung um.

(1) Die Nutzung der MFD-Seite ,Radar” wird ausdricklich empfohlen.

Sollte bei der Uberpriifung eines Rennunfalls die FON zu dem Entschluss kommen,
dass die Kollision durch die Nutzung des Radars hatte verhindert werden kénnen,
kann dies zur Verscharfung des Urteils gemaRk dem Strafenkatalog fihren.

(2) Verschafft sich ein Fahrer durch unsportliches oder unachtsames Verhalten einen
Positionsvorteil, so hat er den Platz an der nachstsichersten Stelle an den
Benachteiligten Fahrer zuriickzugeben.

(3) Verliert ein Fahrer die Kontrolle Gber sein Fahrzeusg, so hat er sicherzustellen, dass
er den nachfolgenden Verkehr nicht behindert und die Fahrbahn schnellstméglich
freirdumt.

3.1. wahrend der nachfolgende Verkehr tGberholt, ist eine Neupositionierung des
Fahrzeuges strengstens verboten.

3.2. Die Korrektur der Wagenposition darf unter keinen Umstanden andere
Fahrerirritieren, gefahrden oder blockieren.

3.3. Im 2weifel hat der Fahrer so lange an Ort und Stelle anzuhalten, bis der
nachfolgende Verkehr Gberholt hat.
(4) Ist ein Fahrzeug stark beschadigt, sodass das Fahrverhalten stark beeintrachtigt

ist, muss der Fahrer die Ideallinie verlassen und dem nachfolgenden Verkehr ein
sicheres Uberholen erméglichen.

(5) Ein Auto ist stark beschadigt, wenn mehr als zwei Autoteile oder der Motor
beschadigt sind. Dies wird im Spiel durch ein rotes Aufblinken des defekten
Autoteils signalisiert.

(&) Das beschadigte Auto hat auf den Zustand seines Autos durch die Benutzung der
Warnblinker hinzuweisen.

Die FON des SRN behélt sich das Recht vor, Wiederholungstéter aus dem Netzwerk
auszuschlieen.

.2.2.] HEEERHOLMANOEVER
Eine Kollision ist zu jedem Zeitpunkt des Renngeschehens von allen Fahrern zu vermeiden,
auch wenn die Ricksichtnahme einen Positionsverlust zur Folge hat.

Die folgenden Regeln sind bei Uberholmanévern von beiden Fahrern zu befolgen.

.2.2.l.1 VERTEIOIGENOES FAHRZEUG
(1) Das verteidigende Fahrzeug darf zur Verteidigung der Position auf einer Geraden
lediglich ein einziges Mal die Fahrlinie/-Spur wechseln.
Das Blockieren des Uberholenden Fahrzeuges durch mehrmaligen Spurwechsel ist
strengstens untersast.
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(2) Die Streckenbegrenzungen sind einzuhalten. Uberschreitet der verteidigende
Fahrer die Streckenbegrenzungen und erhalt dadurch einen Platzvorteil, so hat er
den Platz an der nachstsichersten Stelle an den benachteiligten Fahrer
zurickzugeben.

wird durch das Vergehen eine Kollision oder ein Rennunfall verursacht, verscharft
sich die Strafe entsprechend des Strafenkataloges.

.2.2..8 UHEBERHOLENOES FAHRZEULG

(1) Das Uberholende Fahrzeug darf das verteidigende Fahrzeug nicht in Gefahr
bringen.

(2) sofern ein Uberholmanéver ein Mitwirken des verteidigenden Fahrers erzwingt, ist
der Uberholvorgang abzubrechen und an einer sichereren Stelle erneut
anzusetzen.

(3) Das Beruhren eines gegnerischen Fahrzeuges beim Uberholvorgang ist untersagt.

(4) Das Abdréngen, das Kollidieren, unberechenbare Richtungsénderungen oder zu
spates Anbremsen eines Gegners ist verboten. (z.8. sogenannte ,Divebombs”)

(5) Die Streckenbegrenzungen sind einzuhalten. Uberschreitet der iberholende Fahrer
die Streckenbegrenzungen und erhalt dadurch einen Platzvorteil, so hat er den
Platz an der nachstsichersten Stelle an den benachteiligten Fahrer zurickzugeben.

(6) Verlasst ein Fahrer die Streckenbegrenzung vollstdndig, hat er die Kontrolle tGber
das Auto sicherzustellen, bevor er die Strecke wieder befahrt.

Kehrt ein Fahrer auf die Strecke zurick, hat er sicherzustellen, dass er keine
nachfolgenden Fahrer behindert oder geféahrdet. Die Rickkehr muss unter gréRter
Vorsicht vollzogen werden.

Wenn erforderlich, hat der Fahrer an der Streckenbegrenzung anzuhalten und zu
warten, bis eine sichere Liicke zum Zurickkehren vorhanden ist.

Wird durch das Vergehen eine Kollision oder ein Rennunfall verursacht, verscharft sich die
Strafe entsprechend des Strafenkataloges.

.2.2.28 ZWWEIKAMPFVERHALTEN IN KURVEN

(1) weicht ein Fahrer von der Ideallinie ab, um seine Position zu verteidigen, so hat er
am Kurveneingang mindestens eine Autobreite Abstand zwischen dem eigenen
Fahrzeug und der Streckenbegrenzung (innen oder auRen) zu lassen.

(2) Befindet man sich im Zweikampf, so ist dem gegnerischen Fahrer am
Kurveneingang eine Fahrspur breit Platz zu lassen.

Dies ist der Fall, wenn ein wesentliches Bauteil (z.B. StoRstange) auf Héhe des
eigenen hinteren Kotfliigels ist, bevor der Bremsvorgang eingeleitet wird.

(3) Befindet sich der verteidigende Fahrer im Bremsvorgang oder im Einlenkprozess
und der angreifende Fahrer befindet sich zu dem Zeitpunkt noch hinter dem
verteidigenden Fahrzeug, hat der Angreifer keinen Anspruch auf eine freie
Fahrspur.

(4) Dem Angreifer ist es strengstens untersagt, ein zu spates Bremsmandver
einzuleiten, das den verteidigenden Fahrer zur Vermeidung einer Kollision zwingt,
seine Linienfilhrung zu 6ffnen. (sogenannte ,Divebombs”)
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.2.2.3 UEBERRLUNOUNGEN

(1) wird einem Fahrer durch die blaue Flagge signalisiert, dass sich ein tberrundendes
Fahrzeug ndhert, hat der Fahrer eine Stelle auszusuchen, an dem er das schnellere
Fahrzeug passieren lassen kann.

(2) Blockiert ein zu Uberrundendes Auto einen anderen Fahrer Uber mehrere
Streckenpassagen, wird die FON das Blockieren gemaf Strafenkatalog ahnden.

(3) Bei Uberrundungen hat das zu Giberrundende Fahrzeug schnellstméglich die
Ideallinie zu verlassen und nach Méglichkeit das Tempo zu reduzieren.

Die Verringerung des Tempos erfolgt, in dem die Beschleunigung gedrosselt wird,
bis das iberrundende Fahrzeug den Uberholvorgang abgeschlossen hat.

(4) Sollten mehrere Fahrzeuge zur Uberrundung ansetzen, ist der gesamte Zug an
Uberrundenden Fahrzeugen passieren zu lassen.

(5) Die Nutzung der Bremse zur Reduktion der Geschwindigkeit ist untersagt, da die
Unfallgefahr durch schnellere heranfahrende Fahrzeuge deutlich wachst.

(6) Das Uberrundete Fahrzeug hat mindestens zwei Autoldngen Abstand zum
Vordermann sicherzustellen, bevor es sich wieder hinter das iberrundende
Fahrzeug einordnet.

(7) Verursacht der tberrundete Fahrer durch zu dichtes Hinterherfahren eine Kollision,
wird das Strafmalé durch die FON entsprechend des Ausmales des Rennunfalls
verscharft.

(8) Der Giberrundende Fahrer hat sich bei einer Uberrundung darauf einzustellen, dass
der gegnerische Fahrer deutlich friher anbremst, eine unsicherere Kurvenfihrung
hat oder Schwierigkeiten bei der Herausbeschleunigung hat.

Der schnellere Fahrer hat dafiir Sorge zu tragen, dass der langsamere Fahrer nicht
unter Druck gerat.

(9) Der Gberrundende Fahrer hat sich in zum Uberholen unginstigen
Streckenabschnitten zuriickzunehmen und zu warten, bis eine sichere Stelle zur
Uberrundung gegeben ist.

Sollte der Uberrundete durch die Uberrundung von der Strecke abkommen oder
einen sonstigen massiven Nachteil erleiden, wird die FON gemafs dem
Strafenkatalog konsequent urteilen.

.2.3 BOXENGASSE

(1) wahrend der Meisterschaft sind Boxenstopps Pflicht. (siehe Reifenregelung)
Bei der Teilnahme an einer Rennveranstaltung des SRN setzt die FON von jedem
Fahrer unabhangig seines Leistungsniveaus voraus, das Layout bzw. die
Begrenzungslinien der Boxengasse zu kennen.

(2) Rennvorfalle, die in Verbindung mit Boxenstopp-Interaktionen entstehen, werden
im Nachgang von der Rennleitung ausgewertet.
Ein Ausschluss aus dem SRN ist der FON bei groben VerstéRen vorbehalten.

Neben den Spielstrafen fir das Uberfahren der Boxengasse, gelten daruber hinaus
folgende Regelungen:

.2.3.] EINFAHRT BOXENGHASSE
(1) Beieinem anstehenden Boxenstopp hat der Fahrer frihzeitig eine sichere Fahrlinie
zu wahlen. Der nachfolgende Verkehr darf durch die Einfahrt nicht gefahrdet
werden.
(2) Plotzliche Boxenstopp-Einfahrten, die andere Fahrer verunsichern oder behindern
kénnten, sind verboten.
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(3)

(4)

wird eine Begrenzungslinie der Boxeneinfahrt tiberfahren und eine Kollision oder
sonstige maligebliche Beeintrachtigung des sonstigen Fahrerfeldes verursacht,
behalt sich die FON die sofortige Disqualifizierung im Rennen vor.

Das frihzeitige Einsetzen des Blinkers, um die Absicht des Boxenstopps zu
signalisieren, wird empfohlen. Die FON behalt sich das Recht vor, das Strafmals
eines Vorfalles zu verringern, wenn die frihzeitige Verwendung des Blinkers
nachgewiesen werden kann.

.2.3.2 AUSFAHRT BOXENGASSE

(1)

()

3)

Bei Abschluss des Boxenstopps hat der Fahrer wahrend der Ausfahrt stets die
Positionen der anderen Rennteilnehmer auf der Streckenkarte zu beobachten.
Deutet sich nachfolgender Verkehr an, ist gedanklich ein sofortiger Bremsvorgang
vorzubereiten und zur Not auch durchzufihren.

Aggressive Boxenstopp-Ausfahrten, die andere Fahrer verunsichern oder
behindern kénnten, sind verboten. Der nachfolgende Verkehr darf durch die
Boxenausfahrt unter keinen Umstanden gefahrdet werden.

Wird eine Begrenzungslinie der Boxenausfahrt iberfahren und eine Kollision oder
sonstige mafkgebliche Beeintrachtigung des sonstigen Fahrerfeldes verursacht,
behalt sich die FON die sofortige Disqualifizierung im Rennen vor.
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2 ALLGENEINE SRN-
MEISTERSCHAFTSINFORMATIONEN

(1) Das SimRacing Network trdgt den Meisterschaftswettbewerb in der GT7 world
unter dem Titel ,SRN GT 7 World - Series #1” in einem Liga-Betrieb aus.

(2) Esgibt sowohl eine Fahrermeisterschaft als auch eine Teammeisterschaft.

Die Bildung von Teams ist freiwillig.

(3) Die Fahrerwertung basiert auf einem Punktesystem, das in Abschnitt 2.3
Punktewertung erldutert wird.

Die Teamwertung ergibt sich aus der Summe der Punkte, die die Fahrer eines Teams
in der Fahrerwertung einfahren.
Beispiel: Fahrer 1 hat 20 Punkte und Fahrer 2 hat 14 Punkte, so hat das Tearn 34 Punkte.

(4) Ein Team bestehtimmer aus 2 Fahrern.

(5) Fahrerinnerhalb des Teams missen nicht dasselbe Fahrzeug fahren.

(6) Gefahren werden die Fahrzeuge der Klassifizierung Gruppe 3, kurz Gr.3.

(7) Gran Turismo 7 regelt die Fahrzeugstarken durch die sogenannte ,Balance of
Performance” (BOP).

Die BOP stellt bei Rennveranstaltungen sicher, dass Konkurrenten innerhalb eines
definiert begrenzten Leistungsrahmen antreten.

Die erlaubten Fahrzeug-Einstellungsmadglichkeiten fir Saison O der SRN GT7 World
Series #1 sind unter Punkt 3 Lobbyeinstellungen definiert.

(8) Die Meisterschaftssaison dauert 16 Wochen und beinhaltet Event-Pausen sowie
die Relegation.

(9) Die Meisterschaft wird im Wochenrhythmus ausgetragen.

Das Qualifying und das Rennen in den festen Ligen findet immer donnerstags um
20:00 Uhr statt.

Das Qualifying in der GT7 Academy findet immer montags ab 20:00 Uhr statt.
Das Rennenin der GT7 Academy findet immer dienstags ab 20:00 Uhr statt.

(10) Die Zuteilung in die richtige Rennlobby, erfolgt nach der Zuteilung der
Stammfahrerin ihre jeweilige fest zugeteilte Liga.

Die Zuteilungin die richtige Rennlobby erfolgt in der GT7 Academy nach dem
Qualifikationsergebnis vom Vortag (Montag).

(11 In der SRN GT7 World Series #1 werden drei feste Ligen angeboten (Liga 1,
Liga 2, Liga 3), welche nach Performance-Niveau aus Season #0 oder dem Shootout
fur neue Mitglieder festgelegt werden.

(12) Der Ablauf des Shootouts wird in Kapitel 4.2 erldutert.

(13) Neue oder unregelmaRige Fahrer nehmen zunachst in der parallellaufenden
GT7 Academy teil. Mit Erhalt des Ersatzfahrer-Status, erhalten einen Stammplatz
in einer festen Liga, sobald ein Platz in der niveautechnisch passenden Liga frei
wird und die Teilnahme am festen Liga-Betrieb gewilinscht wird.

(14) Ein Stammplatz wird frei, wenn ein Stammfahrer den Platz aufgibt oder
diesen aus anderen Grinden verliert.

(15) Am Ende der Seasons wird eine Relegation durchgefihrt.

Der Ablaufist naherin Kapitel 4.3 beschrieben

(16) Die Meisterschaft beinhaltet 11 Rennveranstaltungen, die wie folgt
strukturiert sind:

i.  Endurance Rennen a 60min (7X)
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i. Doppelsprint Rennen a 30min (2X)

(gleiche Strecke; Reverse Grid beim 2.Sprint nach Rennergebnis des 1. Rennens)
ii.  Mid-Season Showdown 4 90min  (1x)

(Startreihenfolge = Reverse Grid nach aktuellem Meisterschaftsstand)
iv.  Season Finale a 120min (1x)

(Startreihenfolge = Reverse Grid nach aktuellem Meisterschaftsstand)

Die Anzahl der Pflichtboxenstopps bei Endurance Rennen betragt: 1.
Die Anzahl der Pflichtboxenstopps bei Sprint Rennen betragt: 0.
Die Anzahl der Pflichtboxenstopps beim Mid-Season Showdown betragt: 1.
Die Anzahl der Pflichtboxenstopps beim Season Finale betragt: 1.
(17) Die Anzahl der verpflichtenden Reifenmischungen bei Endurance Rennen
betragt: 2.
Die Anzahl der verpflichtenden Reifenmischungen bei Sprint Rennen
betragt: 1.
Die Anzahl der verpflichtenden Reifenmischungen beim Mid-Season Showdown
betragt: 2.
Die Anzahl der verpflichtenden Reifenmischungen beim Season Finale
betragt: 2.
(18) Die Pflichtboxenstopp- und Reifenmischungen-Regelung gelten nur bei

trockenen Streckenbedingungen.
Die Regelungen werden automatisch aulier Kraft gesetzt, wenn der Fahrer einen
Intermediate- oder Fullwet-Reifen verwendet.

(19) Verwendet ein Fahrer trotz Regenbedingungen keinen Regenreifen, so
bleiben die Regelungen zu Pflichtboxenstopps und Reifenmischungen aktiv.
(20) Ein Intermediate ist spatestens dann aufzuziehen, wenn der Ndassegrad der

Strecke das dritte Drittel (3/3) des HUDs erreicht hat. (siehe Bild)

<<- Nassegrad

CLICLNESN

©

@
ﬂ I * I 000000,0

IM

Abbildung 1Ndssegrad drittes Drittel - Intermediate Pflicht
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2. TEILNAHMEBEOINGUNGEN + ANMELOUNG ZUR
MEISTERSCHAFT

2.1 TEILNAHMEBEOINGUNGEN

(1)

()

3)

=..2
(1)

(2)

3)

(4)

Um an der SRN GT7 World Series teilnehmen zu dirfen, wird ein verifizierter
Discord Account und die Anwesenheit auf dem offiziellem Discord Kanal des
SimRacing Networks vorausgesetzt.

Die gesamte Organisation des Meisterschaftsbetriebes wird tiber Discord
organisiert.

Hierzu gehéren u.a. die Anmeldung zur Meisterschaft, zu den Qualifyings und Liga-
Rennen, das Ticketsystem der Rennleitung und die Ver6ffentlichung der Statistiken
und offizielle Informationen.

Das Mindestalter zur Teilnahme an der Meisterschaft betragt 16 Jahre.
Erlduterung: Da in Regelmaligkeit Rennen auf der Livestreaming Plattform ,Twitch”
Ubertragen werden und die Terms of Service jener Plattform eine Darstellung von
Personen, die das Alter von 13 Jahre nicht erreicht haben in jeglicher Form
verbietet.

Wir lassen doppelte Vorsicht walten und wollen mit dem Mindestalter von 16 sicher
stellen, dass das SRN aus jeglichen Haftungsanspriichen bei Verstélen gegen jene
TOS ausgeschlossen ist.

Mehr dazu unter: https://safety.twitch.tv/s/article/Guide-Parents-
Educators?language=de

ANMELOUNG 2UR MEISTERSCHAFT

Die Anmeldung zur Meisterschaft befindet sich im Kanal ,gt7-aktuelle-saison”.
Bitte befolgt alle Anweisungen des Registrierprozesses, um eine vollstandige
Registrierung abzuschlieRen.

Ein Anspruch zur Teilnahme besteht mit Abschluss der Registrierung nicht.

Fur die vollstandige Anmeldung zur Meisterschaft missen folgende Daten
angegeben werden:
Name des Fahrers.
Es besteht keine Klarnamenspflicht!
ii.  PlayStation Network ID (die angegebene PSN ID muss die ID sein, mit der
man an der Meisterschaft teilnehmen mdchte.
iii.  Gewdlnschte Fahrernummer.
iv.  Fahrzeuglackierung, ggf. Teamlackierung.
Hinweis: Fahrzeuglackierungen werden auf Discord in einem separaten
Kanal der FON eingereicht und abgenommen. Bitte auf die gesonderten
Anweisungen auf Discord durch die FON achten.
v. Die Angabe, ob Interesse an einem Stammplatzin einer festen Liga
vorhanden ist.

Eine unvollstandige Anmeldung wird nicht bertcksichtigt.

Die Teilnehmer haben sicherzustellen, dass fehlende Angaben eigenstandig bei der
Ligaorganisation nachgereicht werden.

Die Liga-Leitung wird Euch die Vollstandigkeit einer Anmeldung bestatigen.

Die Liga-Leitung wird Euch nicht auf Unvollstandigkeiten hinweisen.


https://safety.twitch.tv/s/article/Guide-Parents-Educators?language=de
https://safety.twitch.tv/s/article/Guide-Parents-Educators?language=de
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(5)

(6)

(7)

(8)

Anderungen zu Angaben aus der Anmeldung kénnen bis 7 Tage vor

Meisterschaftsbeginn bei der Liga-Organisation eingereicht werden.
Beispiele: Fahrernummerwechsel, Anderungen der Lackierung (ausgenommen Sonderlackierungen),
Teamnamenwechsel, Teamwechsel

Anderungen ohne Zustimmung der Liga-Leitung sind unzuldssig.

Bei Wiederholungsféllen erfolgt eine automatische Disqualifizierung.

Eine Ausnahme besteht beim Fahrzeugwechsel.

Die Regelungen zum Fahrzeugwechsel werden in den Abschnitten 2.4 genauer
erlautert.

In der Season #1 ist die Anzahl der Stammfahrer auf drei Ligen limitiert.

(3x 14 Fahrer =42 Stammfahrer-Platze).

Alle weiteren Fahrer werden fir die laufende Season in die GT7 Academy
aufgenommen.

2.1.3 ANMELOUNG 22U LIGARENNEN

(1)

=)

(3)

(4)

(5)

(6)
(7)

Stammfahrer sind automatisch zu jedem Ligarennen angemeldet.
Kann ein Stammfahrer nicht teilnehmen, muss dieser sich explizitim Kanal .gt7-
liga-x-anmeldung” abmelden.
Der aktuellen Fassung der Anleitung des Anmeldesystems ist Folge zu leisten.
(siehe Discord — Anmeldesystem via Bot)
Fahrer in der GT7 Academy miussen sich explizit fur jedes Qualifying im Kanal ,gt7-
academy-anmeldung” anmelden.
Ein Academy-Fahrer ist automatisch zum Rennen dienstags angemeldet, nachdem
eine Teilnahme an einer Qualifikations-Session fur das jeweilige Rennen erfolgte.
a. Mochte ein Fahrer trotz giltiger Qualifikationszeit nicht am Rennen
teilnehmen, so muss dieser sich explizit im Kanal ,gt7-academy-
anmeldung” abmelden.
b. Md&chte ein Fahrer ohne Qualifikationszeit am Rennen teilnehmen, so muss
dieser sich explizitim Kanal ,gt7-academy-anmeldung” anmelden.
Fallt ein Stammfahrer fur ein Rennen aus, so kann ein Fahrer aus der GT7 Academy
als Gaststarter teilnehmen.
Die Auswahl erfolgt auf Basis des Performance-Niveaus und dem Zeitpunkt der
Anmeldung durch die GT 7-Liga-Leituns.
Academy-Fahrer haben jeden Donnerstag die Mdglichkeit, sich als potenzielle
Gastfahrer anzumelden.
Jede Liga ist auf maximal 14 Fahrer begrenzt.
Die Ligen sind in unterschiedliche Farbcodes eingeteilt, die sich in dem
Pflichtaufkleber ,Numberplate” (siehe GT7 — Aufkleber - SRNbot) widerspiegeln.
Die Nummerntafel muss in der Farblackierung der entsprechenden Liga sein.
Liga 1: Gelb
Liga 2: Grin
Liga 3: Blau
GT7 Academy: Magenta



SIMRACING NETLWORK

BEREICH: FON GT7 S R N
INHALT: REGELLERK ST RELING
VERSION: V.LIE NETWORK
STAND: 20.07.2085

ERSTELLERLCINJ: NFYELN, OARTHMIKEES, LOLOX

2.2 PUNKTEUIERTLUNG
Die Punktevergabe der SRN GT7 World - Series #1 ist wie folgt:

# Sprintrennen 60min- 90min-Rennen 120min-Rennen
(30min) Rennen

1 12,5 25 31 37.5

2 11 22 27,5 33

3 9,5 19 23,5 28,5

q 8 16 20 24

5 7 14 17.5 21

6 6 12 15 18

7 5 10 12,5 15

8 4 8 10 12

9 3 6 7.5 9

10 2,5 5 6 7.5

11 2 4 5 6

12 1,5 3 3,5 4,5

13 1 2 2,5 3

14 0,5 1 1 1,5

Gastfahrer werden nicht gewertet. Sie sind ,unsichtbar” fir die Punktevergabe in den
festen Ligen.

(Bsp.: Landet ein Gastfahrer auf Platz 5, so riicken fir die Punktevergabe alle Stammfahrer
hinter dem Gastfahrer um einen Platz vor)

Zusdtzlich gibt es folgende Bonuspunkte:

Schnellste Runde: 1 Punkt
Hinweis: Bei Doppelsprintrennen wird nur die schnellste Runde aus beiden Rennen betrachtet. Somit gibt es
selbst bei zwei Rennen nur eine schnellste Runde.
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In der GT7 Academy erfolgt die Punktevergabe lobbyibergreifend wie folgt:

Lobby | # Sprintrennen 60min- 90min-Rennen | 120min-Rennen
(30min) Rennen

1 21 42 52,5 63
2 20,5 41 51 61,5
13 15 30 37,5 45
14 14,5 29 36 43,5
1 14 28 35 42
2 13,5 27 33,5 40,5
13 8 16 20 24
14 7.5 15 18,5 22,5
1 7 14 17,5 21
12 6,5 13 16 19,5
13 1 2 2,5

14 0,5 1 1 1,5

Es gibt keine Bonuspunkte in der GT7 Academy,.

2.2.1| SONOERREGELUNG BEl GT7-LOBBYH-ABSTURZ

Die ,Sonderregelung bei GT7-Lobby-Absturz” tritt in Kraft, wenn Uber 50% der Teilnehmer
einen Lobby-Disconnect haben.

Tritt der Fall ein, gelten folgende Regelungen, auf Basis des Zeitpunktes des Lobby-
Disconnects:

(1) stidrzt die Lobby nach weniger als 25% der vorgesehenen Renndauer ab, so wird
das Rennen direktim Anschluss neu gestartet.

Folglich gilt ...
a. ... furSprintrennen vor 7:30min
b. ... furEndurance Rennen vor 15:00min
c. ... flardas Mid-Season Showdown vor 22:30min
d. ...flurdas Season Finale vor 30:00min

(2) sturztdie Lobby nach mehr als 25%, jedoch vor 50% der vorgesehenen Renndauer
ab, so wird das Rennen mit 50% gemalR des glltigen Punktesystems gewertet.
Dabei wird auf die nachsten X,5-Punkte abgerundet.

Das Ergebnis entspricht dem Stand zum Zeitpunkt des Lobby-Disconnects.

Folglich gilt ...
a. ... furSprintrennen zwischen 07:30min und 15:00min
b. ... furEndurance Rennen zwischen 15:00min und 30:00min
c. ...flurdas Mid-Season Showdown zwischen 22:30min und 45:00min
d. ... flurdas Season Finale zwischen 30:00min und 60:00min
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(3) stirzt die Lobby nach mehr als 50%, jedoch vor 75% der vorgesehenen Renndauer
ab, so wird das Rennen mit 75% gemalR des giltigen Punktesystems gewertet.
Dabei wird auf die nachsten X,5-Punkte abgerundet.

Das Ergebnis entspricht dem Stand zum Zeitpunkt des Lobby-Disconnects.

Folglich gilt ...
a. ... furSprintrennen zwischen 15:00min und 22:30min
b. .. flr Endurance Rennen zwischen 30:00min und 45:00min
c. .. flrdas Mid-Season Showdown zwischen 45:00min und 67:30min
d. .. flrdas Season Finale zwischen 60:00min und 90:00min

(4) stiarzt die Lobby nach mehr als 75% der gefahrenen Dauer ab, so wird das Rennen
mit 100% der zu erreichenden Punkte bewertet.
Das Ergebnis entspricht dem Stand zum Zeitpunkt des Lobbycrashs.
Das Ergebnis entspricht dem Stand zum Zeitpunkt des Lobby-Disconnects.

2.3 FAHRZEUGE, STARTNUMMERN LNO
LACKIERLUNGEN

=.3.1 FAHRZEUGLISTE

(1) Flrdie Season #1 ist eine begrenzte Fahrzeugauswahl aus der Gruppe 3 in der
Meisterschaft zulassig.

(2) Davon ausgeschlossen sind alle ,Vision Gran Turismo”-Fahrzeuge (VGT).

(3) Ebenfalls ausgeschlossen sind Fahrzeuge, die real nicht existieren und keine
Homologation besitzen.

(4) Zugelassen sind die von Polyphony Digital - Gran Turismo re-konzipierten
Fahrzeuge, auf Basis realer GT3 Fahrzeuge.

(5) Existieren von einem Fahrzeugmodell mehrere Varianten oder Evolutionsmodelle,
so sind nur die aktuellsten Modelle zugelassen. (Bsp.: Audi R8)

(6) Achtung: Jedes Fahrzeug darf im Ligasystem je 2x pro Liga verwendet werden.
Die Fahrzeugzuteilung erfolgt nach Basis der Performance aus Season #0 bzw. dem
Shootout.
Teams haben in der Fahrzeugwahl Vorrang, um garantieren zu kénnen, dass ein
Team zusammen dasselbe Fahrzeug verwenden kann.
In der GT7 Academy gibt es keine Restriktion, wie oft ein Fahrzeug gewéhlt werden
darf.

(7) Teammitglieder missen nicht das gleiche Auto wahlen.
Allerdings sind einheitliche Lackierungen nach geltenden Vorschriften zu wahlen.

(8) Folgende Fahrzeusge sind fiir die Season #1 zugelassen:

Aston Martin V12 Vantage GT3'12
Audi R8 LMS Evo '19 | BMW M6 GT3 '16 (Endurance)
Chevrolet Corvette Gr.3 | Dodge Viper SRT GT3-R'15
Ferrari 458 GT3'13 | Ford GT Race Car '18 | Ford Mustang Gr.3
Honda NSX Gr.3 | Lamorghini Huracan GT3'15 | Lexus RC-F GT3'17
McLaren 6505 GT3'15 | Mercedes-AMG GT3'20 | Nissan GT-R GT3'18
Porsche 911 RSR(991)'17
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=.3.2 FAHRERNUNMERN

(1)

2)
(3)

(4)

Jeder Teilnehmer darf sich eine bis zu dreistellige Fahrernummer winschen.

Die niedrigste wahlbare Ziffer ist die 002 und die héchste Ziffer die 999.

Jeder Fahrernummer kann nur einmal vergeben werden.

Die Fahrernummer 1 ist dem Champion der vorausgegangenen Season vorbehalten.
Sollten sich mehrere Fahrer fir dieselbe Fahrernummer entscheiden, bekommt der
Fahrer den Vorzug, der nach Anmeldedatum und Vollstandigkeit der Anmeldung
zuerst gewahlt hat.

Stammfahrer haben grundsatzlich auf ihre bestehende Fahrernummer
Vorzugsrecht. Gleichzeitig haben sie zu jeder neuen Season die Mdglichkeit eine
neue Fahrernummer zu beantragen.

=.3.3 LACKIERUNGEN + PFLICHTRHUFKLEBER

(1)

)

3)

(4)

Die offiziellen SimRacing Network Lackierungen und Aufkleber kénnen Gber den
GT7 Prasentationsraum unter dem Suchbegriff ,SRNbot” aufgerufen und
gespeichert werden.

Jeder Teilnehmer ist dazu verpflichtet, mindestens einen SRN Logo Sticker auf
seinem Fahrzeug gut sichtbar anzubringen. Die Auswahl des offiziellen Aufklebers
steht dem Teilnehmer frei.

Jeder Teilnehmer hat die offizielle SRN-Nummerntafel gut sichtbar an seinem
Fahrzeug anzubringen und mit seiner Fahrernummer und dem Teamnamen
auszustatten.

Der jeweilige Lobbyfarbcode ist zu beachten!

Die Fahrzeuglackierungen mussen in Bildform bei der FON eingereicht und durch
die FON abgenommen werden.

Hinweis: Fahrzeuglackierungen werden auf Discord in einem separaten Kanal der
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FON eingereicht und abgenommen. Bitte auf die gesonderten Anweisungen auf
Discord durch die FON achten.

(5) Rassistische, sexuelle, beleidigende sowie Drogen-, Hass- bzw.
Gewaltverherrlichende Inhalte oder Inhalte, die gegen den SRN Code of Conduct
verstolien, sind strengstens verboten. (siehe 1.1.7)

Zuwiderhandlung fihrt zum sofortigen Ausschluss aus der Community!

(6) Die Verwendung von urheberrechtlich geschiitzten Inhalten wie Markennamen,
Markenlogos und/ oder ahnliches erfolgt auf eigene Verantwortung des Nutzers.
Der Veranstalter haftet NICHT fur Geltendmachung von rechtlichen Ansprichen
Dritter!

(7) Jedem Fahrer/Team hat die Méglichkeit zwei beliebigen Meisterschaftsrennen
Sonderlackierungen zu verwenden.

Die Regelungen zu Pflichtaufklebern und Nummerntafel bleiben davon unberihrt.
Die Regularien zu erlaubten Inhalten sind bei Sonderlackierungen strengstens
einzuhalten.

(8) Ssonderlackierungen missen bei der FON angemeldet werden und in Bildform zur
Verfliigung gestellt werden.

Die Abnahme der Sonderlackierung erfolgt durch die FON.

(9) Jeder Fahrer hat die Méglichkeit, einmal pro Saison die Hauptlackierung zu andern.
Die neue Lackierung muss Gber den in Abschnitt 2.3.3 (4) definierten Prozess bei der
FON eingereicht und abgenommen werden, bevor sie im Wettbewerb verwendet
werden darf. Weitere Anderungen, abseits von den Sonderlackierungen definiert in
Abschnitt 2.3.3 (7), wahrend der Saison sind nicht gestattet.

=2.3.4 FAHRZEUGUIAHL

(1) Die Fahrzeugwahl in den festen Ligen findet nach der Anmeldung der Teams statt.
(2) Die Fahrzeugwahl in der GT7 Academy findet direkt nach Zuteilung des Fahrers in
die GT7 Academy statt.
(3) Furdie festen Ligen gilt:
a. Fahrer, die einem Team zugeteilt sind, haben Vorrang bei der Fahrzeugwahl.
Dies soll Rennteams, die einheitliche Fahrzeuge fahren, erméglichen, auch
im SRN dasselbe Fahrzeug auswdhlen zu kénnen.
b. Die Reihenfolge der Wahl ermittelt sich auf Basis des Performance-Niveaus
der Fahrer aus Season #0 bzw. dem Shootout fiur neue Fahrer.
c. Fahrer mit dem niedrigsten Performance-Wertin einer Liga dirfen als
erstes wahlen.
Fahrer mit dem héchsten Performance-Wert als letzte.

2.3.5 FAHRZEUGUWELCHSEL

Ein gewlnschter Fahrzeugwechsel muss bei der FON beantragt werden. Ein
Fahrzeugwechsel darf maximal ein Mal (1) pro Saison durchgefihrt werden und muss
sachlich argumentiert werden. Die Entscheidung obliegt der FON.

Zusatzlich ist ein Fahrzeugwechsel erst nach Abschluss der ersten drei Saisonrennen und
vor Start des drittletzten Saisonrennens erlaubt.

Ein Fahrzeugwechsel resultiert in 50% Abzug der zu dem Zeitpunkt erreichten Punkte in
der Meisterschaftstabelle.

Der Fahrzeugwechsel kann Seitens der FON abgelehnt werden.
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Gegen das Urteil der GT7 FON kann bei der GT7-FON Widerspruch eingelegt werden. Der
Widerspruch muss ausfihrlich begriindet werden und binnen 24 Stunden nach
Urteilsverkiindung* eingereicht worden sein.

*Zeitpunkt der Veréffentlichung im offiziellen Discord-Kanal

Es muss begriindet werden, warum die Ablehnung des Fahrzeugwechsels der FON eine
Fehlbegrindungist. Lehnt die FON den Widerspruch ab, so ist der Fahrzeugwechsel
endglltig abgelehnt. Bis zur finalen Urteilsverkiindung muss der Antragsteller in seinem
genehmigten Auto an der Meisterschaft teilnehmen. Eine Beanstandung des zugeteilten
Fahrzeuges ist maximal 24 Stunden nach Bekanntgabe der Fahrzeugzuteilung mdglich.
Beanstandet werden kénnen nur formale bzw. technische Fehlzuordnungen. Formale
Fehler bzw. technische Fehler sind abweichende Fahrzeugzuteilungen wie z.B. die
Zuteilung zu Fahrzeugwunsch (2), obwohl Hersteller (1) noch freie Kapazitdten hat, oder
die Zuteilung eines anderen Herstellers, der nicht auf der Wunschliste stand, obwohl die
Wunschhersteller noch freie Kapazitaten haben.

Fahrzeuganderungen, Widerspriche und Beanstandungen sind Gber das Ticketsystem fur
Rennvorfalle bei der FON einzureichen. Als Betreff bitte jeweils den Begriff
"Fahrzeugwechsel" eintragen. Die Begrindung wird im Textfeld fir die Vorfall-Schilderung
eingetragen. Die FON hat eine Rickmeldezeit von sieben Tagen (7).

Sollte ein Fahrzeug nach einem BoP-Update absolut nicht mehr konkurrenzfahig sein, so
wird dies aktiv von der Ligaleitung verkiindet. Die Beurteilung der Konkurrenzfahigkeit
obliegt der GT7 Ligaleitung. Sollte dieser Fall eintreten, so diurfen betroffene Fahrer das
Fahrzeug ohne Punktabzug wechseln.
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3 LOBBYHEINSTELLLNGEN
3. RAUMEINSTELLLUNGEN

(1) Alle Lobby- bzw. Raumnamen werden nach der gleichen Logik benannt:
i.  Meisterschaftsrennen: R1,R2,R3,...R.12
ii.  Liga-Einteilung: Liga 1, Liga 2, Liga 3, Academy Lobby 1, ...

Raummodus

= = o Sie sind der Raumbesitzer.
Training/Qualifying/Langstreckenrennen

Ihr NAT-Typ: Typ 2, Ihre Bandbreite: Sehr hoch
Raumzugang

Nur Freunde
Raumname

SimRacing Network R1: Watkins Glen Liga "X"

Renntyp Max. Teilnehmerzahl

Hartetest 16

3.2 STRECKENEINSTELLLUNGEN

CJE NACH STRECKENKALENOER!]
(1) Das Zeitlimit wird entsprechend der Lange des Rennens angepasst, siehe

Rennkalender.

Strecke

Watkins Glen - Langstrecke

Rundenanzahl

Echte Strecken

Zeitlimit 5.423 m

60 Min. 560,5 m
41,1 m
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3.3 ZEIT— UNO WETTEREINSTELLLNGEN

CJE NACH STRECKENKALENOER!]

(1) Die wetterbedingungen fir die jeweiligen Rennen sind zufallig.
Das Wetter wird auf ,benutzerdefiniertes Wetter” festgelegt und die verfigbaren
Slots auf zufallig eingestellt. Die Option ,gleichbleibende Bedingungen” wird nicht
verwendet, um einen realitdatsnahen dynamischen Wetterverlauf zu simulieren.

(2) Beieinigen ausgewahlten Strecken, kénnen folglich per Zufallsprinzip auch
Regenbedingungen vorkommen.
Die Ligaorganisation wird vor den jeweiligen Rennen das Fahrerfeld in Kenntnis
setzen.

(3) Die jeweilige Tageszeit und Beschleunigung der Tageszeit ist im offiziellen
Rennkalender aufgefuhrt.

Wetter-Auswahl-Methode Voreingestelltes Wetter

Benutzerdefiniertes Wetter

»Gleiche Bedingungen“-Modus Tageszeit

Nachmittag

wVariable Zeit“-Geschwindigkeitsrate

1 Mal

Wetter zu Beginn Benutzerdefiniertes Wetter » Wetter am Ende

?2 2 2 2 2 2?2 ? 9?2 9

Zufllig Zufillig Zufillig Zufllig Zufillig Zufllig Zufillig Zufillig Zufillig

3.4 QUALIFIKATIONSEINSTELLUNGEN OER FESTEN
LIGEN

In den festen Ligen wird die Qualifikation direkt vor dem Rennen gefahren.
Dementsprechend sind die Qualifikationseinstellungen wie folgt:

Zeitlimit Fortdauer des Qualifying

10 Min. 180 Sekunde(n)

Reifenverschleil (Qualifying) Treibstoffverbrauch (Qualifying)

Wie im Rennen Wie im Rennen

Treibstoffmenge zu Beginn

35 Liter
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3.5 QUALIFIKATIONSEINSTELLUNGEN OER GT7
ACAOEMY

Da die Qualifikation Gber drei Sessions in der GT7 Academy stattfindet, werden gleiche
Bedingungen wie folgt eingestellt:

Voreingestelltes Wetter S01 Trocken, wolkenlos und angenehm

Nachmittag

15 Min. 180 Sekunde(n)

23



SIMRACING NETLWORK
EEREICH: FON GT7 SRKN
INHALT: REGELLUWERHK SIM RACING
VERSION: V.LIE NETWORK
STANL: 20.07.20285

ERSTELLERLCINJ: NFYELN, OARTHMIKEES, LOLOX

3.6 RENNEINSTELLLNGEN

Starttyp Startaufstellung

Starterfeld mit Fehlstartpriifung Schnellster zuerst

BoP/Tuning verboten Einstellungsoptionen

Ein Einige

Windschattenstarke

Realistisch

Sichtbarer Schaden Mechanischer Schaden

Aus Schwer

Reifenverschlei Treibstoffverbrauch

3 Mal 2 Mal

Auftankgeschwindigkeit Treibstoffmenge zu Beginn

3 Liter/Sek 75 Liter

Bodenhaftungsverlust abseits der Strecke Verzogerung des Rennendes

Realistisch 180 Sekunde(n)

Lachgas erholsystem-Einsatzdauer-Multiplikator il

Standard

3.7 FAHRZEUG—-EINSTELLLUNGSOPTIONEN [BOP]

Aufhdngung Differenzial
[ Héhenanpassung der Karosserie [ Dpitferenzial [ Abtrieb
D Stabilisator D Torque-Vectoring-Zentraldifferenzial D Anti-Lag
D Dampfungsgrad Bremsbalance
[ Eigenfrequenz Getriebe

O Negativer Sturz [0 Getriebe (Ohne héchsten Gang)

D Spurwinkel C] Getriebe (Hochster Gang)
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3.8 REGLEMNMENTEINSTELLLNGEN

Nach Ka ie filtern LP-Begrenzung

Gr.3 Ohne Limit

v ung Mindes

Ohne Limit Ohne Limit

Verwendbare Reifen Verwendbare Reifen & Reifentypen

Rennen Alle

Erforderlicher Reifentyp Lachgas

Keiner Kann nicht montiert werden

Kartnutzung Motorv hsel

Aus Verboten

Tuningteile

Ohne Beschrankung

3.8 EINSTELLUNGEN OER STRAFEN

CSTRAFENKATALOG UNABHAENGIG]]

Abkurzungsstrafe — Wandkollisionsstrafe

Schwach Aus

Fahrzeug nach Wandkollision wieder ausrichten = Fahrzeugkollisionsstrafe

Aus Aus

Strafe flir das Uberfahren der Boxengassenlinie Ghosting wahrend eines Rennens

Ein Aus

Flaggen-Regeln

Ein
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3.10 ZULAESSIGE FAHRHILFEN

Fahroptionsbeschrankungen

nlenk-Hilfe — Aktiv vilitatskontrolle

Verboten Verboten

Ideallinien-Hilfe = Traktion

Verboten Ohne Limit

ABS — Autopilot

Ohne Limit Verboten
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Y4 ABLAUFRAROZEOUR

In dem folgendem Abschnitt werden die Ablaufe der Ligarennen, der GT7 Academy, des
Shootouts sowie der Relegation definiert.

H.| HBELAUFRPROZEOUR LIGA-BETRIEB

(1)
()

(3)

(4)

Der Meisterschaftsbetrieb hat vier verschiedene Maodi, die gefahren werden.
Endurance Rennen haben eine Dauer von 60 Minuten.

Sprint Rennen haben eine Dauer von 30 Minuten. Die Strecke wird jedoch doppelt
gefahren.

Das Mid-Season Showdown hat eine Dauer von 90min und beinhaltet kein
Qualifying.

Die Startaufstellung entspricht der umgekehrten Reihenfolge (Reverse Grid) gemaRk
aktuellem Meisterschaftsstand.

Das Season Finale hat eine Dauer von 120min und beinhaltet ebenfalls kein
Qualifying.

Die Startaufstellung entspricht der umgekehrten Reihenfolge (Reverse Grid) nach
aktuellem Meisterschaftsstand.

Folglich haben diese vier Modi abweichende organisatorische Ablaufe.

Die Ablaufprozedur dieser Modi wird im Folgenden genauer erlautert.

H.l.l ABLAUFRROZEOUR OER ENOURANCE RENNEN

(1)

()

(3)

(4)

(S)

(6)
(7)

19:30 Uhr: Eréffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fir alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

20:00 Uhr: Fahrerbriefing

Dieses Briefing ist fur alle Teilnehmer VERPFLICHTEND!

Im Fahrerbriefing werden wichtige Informationen zum Rennablauf,
Wetterbedingungen, kritischen Streckenpunkten und Strafplatzstrafen
besprochen.

Ort des Briefings: DISCORD Sprachchat.

Bitte den Informationen der Liga-Leitung Folge leisten.

20:15 Uhr: Offizieller Start der Live-Ubertragung und Start des zehnminitigen
Qualifyings

20:25 Uhr: Ende des Qualifyings und 5min Pause.

Set-Up-Einstellung und Reifenwahl prifen!

20:30 Uhr: Offizieller Start des Endurance Rennens (60 Minuten)

21:30 Uhr: Zieleinfahrt
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H.1.2
(1)

(2)

(3)
(4)
(5)

(6)
(7)

(8)
(9)

H.1.3
(1)

()

(3)

(4)
(S)

H.1.4
(1)

(2)

(3)

(4)
(5)

ABLAUFPROZEOUR OER SPERINT RENNEN

19:30 Uhr: Eréffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fir alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

20:00 Uhr: Fahrerbriefing

Dieses Briefing ist fir alle Teilnehmer VERPFLICHTEND!

Im Fahrerbriefing werden wichtige Informationen zum Rennablauf,
Wetterbedingungen, kritischen Streckenpunkten und Strafplatzstrafen
besprochen.

Ort des Briefings: DISCORD Sprachchat.

Bitte den Informationen der Liga-Leitung Folge leisten.

20:15 Uhr: Offizieller Start der Live-Ubertragung und Start des zehnminitigen
Qualifyings

20:25 Uhr: Ende des Qualifyings und 5min Pause.

Set-Up-Einstellung und Reifenwahl prifen!

20:30 Uhr: Offizieller Start des 1. Sprint-Rennens (30 Minuten)

21:00 Uhr: 10-mindtige Pause und Vorbereitungsphase

Der Host stellt anhand der Ergebnisse aus Sprint 1 das ,Reverse Grid” ein.
21:10 Uhr: Offizieller Start des 2. Sprint-Rennens (30 Minuten)

21:40 Uhr: Zieleinfahrt

ABLAUFRPROZEOUR OES MIO-SEARASON SHOWOOUWNS

19:30 Uhr: Eréffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fir alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

20:00 Uhr: Fahrerbriefing

Dieses Briefing ist fur alle Teilnehmer VERPFLICHTEND!

Im Fahrerbriefing werden wichtige Informationen zum Rennablauf,
Wetterbedingungen, kritischen Streckenpunkten und Strafplatzstrafen
besprochen.

Ort des Briefings: DISCORD Sprachchat.

Bitte den Informationen der Liga-Leitung Folge leisten.

20:15 Uhr: Offizieller Start der Live-Ubertragung und Start des Rennens
21:45 Uhr: Zieleinfahrt

ABLAUFRPROZEOUR OES SEASON FINALE

19:30 Uhr: Eréffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fur alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

20:00 Uhr: Fahrerbriefing

Dieses Briefing ist fur alle Teilnehmer VERPFLICHTEND!

Im Fahrerbriefing werden wichtige Informationen zum Rennablauf,
Wetterbedingungen, kritischen Streckenpunkten und Strafplatzstrafen
besprochen.

Ort des Briefings: DISCORD Sprachchat.

Bitte den Informationen der Liga-Organisation Folge leisten.

20:15 Uhr: Offizieller Start der Live-Ubertragung und Start des Rennens
22:15 Uhr: Zieleinfahrt
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H.2 REGELLUNG 2uUm ABLAUF OER GT7 ACAOEMY
H.2.| QUALIFYING—-SYHSTEM

(1) Esgibtinsgesamt drei Qualifying-Sessions, die immer montags ab 20 Uhr
stattfinden.

Die Startzeiten der jeweiligen Qualifikations-Sessions sind: 20:00 Uhr, 20:30 Uhr,
21:00 Uhr

(2) Jeder Fahrer hat das Recht, maximal an einer Session teilzunehmen.

(3) Die Fahrer missen sich bis spatestens 2h vor Session-Beginn anmelden.
Anmeldungen nach 18:00 Uhr werden nicht bericksichtigt.

(4) Sollte sich herausstellen, dass grundsatzlich mehr als 15 Fahrer an einer Session
teilnehmen mdchten, so besteht die Mdglichkeit, mehrere Qualifying-Lobbies
parallel anzubieten.

Die Rennleitung wird in Kooperation mit der FON die Anmeldungen regelmalig
auswerten und ggf. auf das Fahrerfeld mit Lésungsansatzen zukommen.

(5) Die Ergebnisse werden von der Rennleitung dokumentiert und der FON zur
Verflgung gestellt.

Die Zuteilung in die offiziellen Lobbies erfolgt nach Abschluss alles Qualifying-
Sessions.

H2.2 STAHRTAUFSTELLUNG UNO LOBBYHZULIEISUNG

(1) Die Startaufstellung erfolgt aus den Ergebnissen der Qualifying-Sessions und
Korrekturen nach Strafenkatalog.

(2) sofern keine weiteren Strafen vorliegen, erfolgt die Einteilung der Lobbies nach
Sortierung der persénlichen Bestzeit aus der offiziellen Qualifying-Session.
Der schnellste Fahrer hat die Startplatzierung 1, der zweitschnellste Fahrer die
Startplatzierung 2, etc.

Somit ergibt sich fir die Academy-Rennen folgende Einteilung:
Lobby 1: P1-P14  |Lobby2:P15-P28| Lobby 3: P29 - P42

H.2.3 ABLAUFRPROZEOUR OER RENNEN

(1) Die Ablaufprozedur des Rennbetriebes der GT7 Academy entspricht der
Ablaufprozedur der festen Ligarennen, exklusive dem Qualifikations-System.
(2) Folgende ergeben sich folgende Startzeiten fir die Rennen:

a. Endurance Rennen: 20:30 Uhr
b. 1.Sprint-Rennen: 20:30 Uhr,

2. Sprint-Rennen: 21:10 Uhr
c. Mid-Season Showdown: 20:15 Uhr
d. Saisonfinale: 20:15 Uhr

H.3 ABLAUFAROZEOUR OES SHOOTOUTS

Das Shootout definiert sich durch folgende Grundregelungen:

(1) Das Shootout ist fiir neu angemeldete Fahrer vorgesehen, die in Season #0 der SRN
GT7 wWorld keine oder unzureichende Statistiken gesammelt haben, wodurch sich
eine qualitative Einschatzung des Fahrers nicht vornehmen lasst.

(2) Alle Fahrer, die im Shootout teilnehmen, werden spatestens eine Woche vor dem
Shootout bekannt gegeben.
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(3) Das Shootout besteht aus zwei Qualifikationen @ 10min, inkl. 30min-Rennen.

(4) Dievorgegebenen Fahrzeuge werden mit der Bekanntgabe der Fahrer
veroffentlicht.

(5) Die beiden Strecken werden unmittelbar vor den Lobby-Resets vor den jeweiligen
Qualifyings bekannt gegeben.

(6) Die Lobbyeinstellungen entsprechen den Lobbyeinstellungen fir Season #1
definiert in Kapitel 3.

Der Ablauf des Shootouts ist wie folgt:

(1) 19:45Uhr:  Eréffnung der offiziellen Lobby durch den zustdndigen Host.
Beitritt fir alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

(2) 20:10Uhr:  Lobby-Reset, inkl. Bekanntgabe der ersten Strecke
(Ab diesem Zeitpunkt darf nicht mehr aus der Box gefahren werden!)

(3) 20:15Uhr:  Startder 1. Qualifikation (10min)

(4) 20:30Uhr:  Startdes 1. Rennens (30min)

(5) 21:10Uhr:  Lobby-Reset inkl. Bekanntgabe der zweiten Strecke

(6) 21:15Uhr:  Startder 2. Qualifikation (10min)

(7) 21:30Uhr:  Startdes 2. Rennens (30min)

Die Bekanntgabe der Verteilung der Stammplatze fir Season #1 erfolgt daraufhin wenige
Tage spadter.

H4 ABLAUFRROZEOUR OER RELEGHATION

Die Relegation wird durch folgende Grundregelungen organisiert:

(1) Die Relegation findet am Ende einer jeweiligen Season statt und kann dem
Rennkalender entnommen werden.

(2) Die Relegation dient dazu, Stammfahrern den Aufstieg in eine héhere Liga zu
ermoglichen, bzw. langsameren Fahrern, im passenden Leistungskanal in einem
Liga-Betrieb teilzunehmen.

(3) Die 5 Fahrer mit den wenigsten Meisterschaftspunkten aus der héheren Liga sowie
die 5 Fahrer mit den meisten Meisterschaftspunkten aus der niedrigeren Liga
treten gemeinsam in der Relegation an.

Grundsatzlich gilt:
Platz 1-5: Qualifiziert fur Relegation in héhere Liga (falls vorhanden)
Platz 6-9: Klassenerhaltin bestehender Liga

Platz 10-14: Qualifiziert fir Relegation in niedrigere Liga (falls vorhanden)

(4) Die Relegation wird als ,Mini"-Meisterschaft interpretiert, bestehend aus 3 Rennen
a 40min.

(5) Vor jedem Rennen wird es ein finfminitiges Qualifying geben.

(6) Die Lobbyeinstellungen entsprechen den Lobbyeinstellungen fir Season #1.

(7) Jedes Rennen belohnt die Fahrer mit einer Anzahl an Punkten wie folgt:

01. Platz: 25 Punkte
02. Platz: 18 Punkte
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(8)

9)

(10)

(11)

03. Platz: 15 Punkte
04. Platz: 12 Punkte
05. Platz: 10 Punkte
06. Platz: 08 Punkte
07. Platz: 06 Punkte
08. Platz: 04 Punkte

09. Platz: 02 Punkte
10. Platz: 01 Punkt
DNF: 00 Punkte

Die 5 Fahrer mit den meisten Punkten am Ende der Relegation steigen in die héhere
Liga auf.
Die restlichen 5 Fahrer fahren in der nachsten Saison in der nachsttieferen Liga.
Die Relegation muss mit dem Fahrzeug aus Season #1 gefahren werden.

Die designierten Strecken fir die Relegation werden spatestens eine Woche
vorher bekannt gegeben.

Die Relegation |auft iber zwei Wochen ab.
In der ersten Woche finden die Relegationsrennen zwischen Liga 1 & Liga 2 sowie
Liga 2 & Liga 3 parallel statt.
In der zweiten Woche finden die finalen Relegations-Wettbewerbe nacheinander
ab.

Der Ablauf der Relegation ist wie folgt:

Woche 1:

(1)

19:30 Uhr:  Er6ffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fur alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

(2) 20:00Uhr:  Startder 1. Qualifikation (O5min)

(3) 20:10 Uhr: Startdes 1. Rennens (40min)

(4) 21:00Uhr:  Startder 2. Qualifikation (O5min)

(5) 21:10 Uhr: Start des 2. Rennens (40min)
Woche 2:

(1)

)
(3)
(4)
(5)

19:30Uhr:  Eroffnung der offiziellen Lobby durch den zustandigen Host.
Beitritt fur alle zum Testen der Internetverbindung, technischen Settings und
Lobbyeinstellungen.

20:00 Uhr:  Startder 3. Qualifikation fir die niedrigere Relegation  (O5min

)
20:10Uhr:  Startdes 3. Rennens fir die niedrigere Relegation (40min)
21:00 Uhr:  Startder 3. Qualifikation fir die hohere Relegation (05min)
21:10Uhr:  Startdes 3. Rennens fiur die héhere Relegation (40min)

=l
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VERGHEE VON STHMMALAETZEN

In der SRN GT7 World - Series #1 werden die initialen Stammplatze wie folgt vergeben:

(1)

)

(3)

(4)

Die hochste Priorisierung geniefRen Fahrer aus der Season #0, die mind. 5 Rennen
abgeschlossen haben.

Innerhalb der designierten Fahrer wird ebenfalls nach Aktivitat priorisiert.

Die zweithochste Priorisierung genielen Fahrer, die in Season # 0 an unter 5 Rennen
teilgenommen haben und sich als Stammfahrer fir Season #1 registriert haben.

Achtung: Aufgrund der unzureichenden Datenbasis zur Performance-Bewertunsg,
mussen die Fahrer am Shootout teilnehmen.
Alle Informationen befinden sich in Kapitel 4.2.

Die dritte Prioritdatsebene umfasst die Gbrigen Stammfahrer-Platze, die nichtin
Season #0 teilgenommen haben. Die Auswahl erfolgt auf Basis des Datums der
Anmeldung zur aktuellen Season.

Achtung: Aufgrund der unzureichenden Datenbasis zur Performance-Bewertung,
mussen die Fahrer am Shootout teilnehmen.
Alle Informationen befinden sich in Kapitel 4.2.

Alle Fahrer, die keinen Stammplatz erhalten haben, fahren in der Season in der GT7
Academy, bis ein entsprechender Stammfahrer-Platz am Ende einer Saison
verflgbar wird.

Vergabe von Stammplatzen nach Saison 1:

(1)

()

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

Stammfahrer missen aktiv an Rennen teilnehmen, um ihren Stammplatz zu
erhalten bzw. behalten.

Auf Basis von verschiedenen Kriterien (u.a. Anzahl an Absagen, Absagen in Folge)
wird ein Job-Sicherheits-Wert definiert.

Fallt dieser Wert am Ende einer Saison auf unter 50%, verliert der Fahrer seinen
Stammplatz.

Dieser Stammplatz wird daraufhin einem Ersatzfahrer mit passendem Leistungs-
Niveau mit der héchsten Job-Sicherheit der GT7 Academy zugeteilt.

Ein Stammfahrer kann auch freiwillig den Stammfahrer-Status aufgeben.

In diesem Fall erfolgt die Vergabe des Platzes wie in (4) beschrieben.

Die Vergabe eines Stammplatzes erfolgt nach Ermessen der Liga-Leitung.
Voraussetzung hierfir ist ein vorhandener Ersatzfahrer-Status.

Wird eine neue Liga eingefuhrt, werden die 14 aktivsten Fahrer der GT7 Academy
fur diese Platze bertcksichtigt und nach entsprechendem Leistungs-Niveau der
passenden Liga zugeteilt.
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5 RENNLEITUNG / FON

(1) Die Rennleitung und die Stewards werden von der FON gestellt.

Die Ansprechpartner werden dem Fahrerlager zur Verfigung gestellt.

(2) Kommunikationswege werden vom SimRacing Network zur Verfligung gestellt, um
eine reibungslose Kommunikation zwischen Teilnehmern und Rennkommission zu
gewahrleisten.

(3) Urteilsverkiindungen gemaf Regelwerk i.v.m. dem Strafenkatalog werden von der
FON allgemein verkindet.

(4) Der FON steht es zu jedem Zeitpunkt frei, Ermittlungen gegen einen Fahrer oder
Team einzuleiten.

(5) Die Fahrer sind angehalten das Ticketsystem der FON aktiv zu nutzen.

Es darf nicht erwartet werden, dass Ermittlungen bei Rennvorfallen stets
eigenstandig durch die FON eingeleitet werden. Hauptsachlich werden von Fahrern
eingereichte Falle beurteilt.

(6) Mitglieder der Rennkommission, die unabhangig ob als Beschuldigter oder
Betroffener in einer Untersuchung involviert sind, werden fir diesen Fall aus den
Ermittlungen ausgeschlossen.

Gleiches gilt fir FON-Mitglieder, die am Liga-Betrieb teilnehmen und in einen
Vorfall verwickelt sind.

(7) Jeder Teilnehmer hat das Recht die FON Uber Vorfalle, Unfalle oder
Unstimmigkeiten mit der Liga-Leitung Uber das Ticketsystem zu kontaktieren.
Hierfur muss ein Ticket in dem dafir vorgesehen Kanal (gt7-liga-x-vorfalle) gel6st
werden.

BE STRAFENKMATAHLOLG ALLGEIMEIN

Die aktuelle Version des Strafenkataloges gilt fir alle Meisterschaften und Events der SRN
GT7 World.

Um einen fairen Wettkampf zu gewadhrleisten, ein realitdtsnahes Rennerlebnis zu
gewdhrleisten und einen im Fahrerlager Lerneffekt zu erzielen, verwendet das SRN einen
Strafenkatalosg.

Der Strafenkatalog gilt als Richtlinie fir die Rennkommissare.

Die FON behalt sich das Recht vor, in Einzelfdllen von den Regelungen abzuweichen. Eine
Einzelfallentscheidung muss dem Fahrerlagerin einer Stellungnahme gesondert erlautern.

Eine Gewahr auf Vollstandigkeit des Regelwerkes gibt es nicht. Sollten im laufenden
Betrieb Licken des Regelwerkes identifiziert werden, so kdnnen diese durch
Zusatzregelungen geschlossen werden.

Grundlegende Regeldnderungen dirfen nur nach Abschluss einer Saison durchgefihrt
werden.

Fur einen fairen Wettkampf und im Sinne des online Motorsports kann auch Fehlverhalten,
welches im Reglement nicht erwahnt ist, mit nicht definierten Strafen geahndet werden.
Mégliche Strafen fur Folgerennen verfallen nicht bei Abwesenheit, sondern behalten bis
zur Absolvierung ihre Giltigkeit.

Strafen werden von der Rennleitung nach der Auswertung der Rennen ausgesprochen.

Die Strafen werden im Discord Kanal ,gt7-liga-x-strafen” bekannt gegeben.
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B.! STRAFENKATALOLG

Der Strafenkatalog der Federation of Network (FON) bewertet Vorfille jeglicher Art, die
sich vor, wahrend oder nach einer Veranstaltung des SimRacing Networks ereignen.
Der Strafenkatalog in der aktuellsten Version dient den Stewards als
Bewertungsgrundlage.

B.l.I ALLGEMEINER STRAFENKMATAHLOLG

Die Federation of Network stuft strafbare Vergehen in finf Kategorien ein.

Die Kategorien lauten: Minimales Vergehen
Leichtes Vergehen
Mittelschweres Vergehen
Grobes Vergehen
Stark unsportliches Vergehen

In diesem Absatz werden die Strafen je nach Schwere des Vergehens definiert.
Wird ein Fahrer bestraft, hat das Auswirkungen auf das folgende Qualifying oder Rennen.

Je nach Schwere des Vergehens wird wie folgt eingestuft und bestraft:

Qualifying
e Minimales Vergehen: Verwarnung
e Leichtes Vergehen: +10s Rennen & +1 Strafpunkt
e Mittelschweres Vergehen: Qualifikationssperre & + 2 Strafpunkte
e Grobes Vergehen: Durchfahrtsstrafe & + 3 Strafpunkte
e Stark unsportliches Vergehen: Rennsperre & + 4 Strafpunkte
Rennen:
e Minimales Vergehen: Verwarnung
e Leichtes Vergehen: +1-2 Endplatzierungen & +1-2 Strafpunkt(e)
e Mittelschweres Vergehen: +3-5 Endplatzierungen & +2-4 Strafpunkte
e Grobes Vergehen: +6-14 Endplatzierungen & +3-6 Strafpunkte
e Stark unsportliches Vergehen: DSQ / Qualifikationssperre /
Durchfahrtsstrafe / Rennsperre /
Stammplatzverlust & +5-8 Strafpunkte

B..2 SCHUEREGRAOE OER VERGEHEN

Die Schweregrade der Vergehen werden durch folgende Richtwerte klassifiziert:
(Richtwerte und Beispiele bei Vergehen)

e Minimales Vergehen: 01. BertGhrungen ohne Schaden oder Nachteil des
Gegners.
02. Uberfahren der Boxenlinie ohne sich einen Vorteil zu
Verschaffen. (in GT7 bereits durch das Spiel bestraft)
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Leichtes Vergehen:

Mittelschweres Vergehen:

Grobes Vergehen:

Grob unsportliches
Vergehen:

SRN
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03. Kollisionen mit geringem Zeitverlust des Gegners.
(ohne Kontrollverlust des Gegners)

04. Uberfahren von Bremsschildern.

05. Abkirzen wahrend der Outlap/ Inlap.

06. Kollisionen mit Schaden bzw. erheblichem Zeitverlust

des Gegners.

07. Behinderung eines Gegners im Qualifying.

08. Aufgeben auf der Strecke.

09. Uberfahren der Boxenlinie, um sich einen Vorteil zu
Verschaffen bzw. den Gegner zu Benachteiligen.

10. Kollisionen mit DNF des Opfers.

HZ2urieksetzen-desWasensauf die Streeke (deaktiviert)
12. Beleidigungen, Bedrohungen, Mobbing jeglicher Art.

13. Erkennbar absichtlich unsportliches Verhalten.

B..3 SOFORTBESTRAFUNGEN

In der Regel werden Vorfalle von der FON im Nachgang einer Rennveranstaltung
untersucht und bewertet. In einigen Fallen, gewahrt die FON den Liga-Admins das Recht,
Sofortbestrafungen umzusetzen.

Die Liga-Admins weisen den Host an, diese direkt umzusetzen.

Folgende Vergehen, werden mit folgenden Sofortbestrafungen geahndet:

Closed Pitlane ignoriert:

Verwarnung bei erstmaligem Vergehen*

(ohne Restart) + 03 Startplatze bei 2. Vergehen*

+ 15 Startplatze bei 3. Vergehen*

+DSQ ab 4. Vergehen*
Closed Pitlane ignoriert: +15 Startplatze bei 1.und 2. Vergehen*
(Restart notwendig) +DSQ bei 3. Vergehen*
Offentliche Konfrontationen: +15 Startplatze bei 1. Vergehen*
(Discord, Social Media, Sprachkanile) +DSQ bei 2. Vergehen*

+Liga Ausschluss bei 3. Vergehen*
Frihstart: +15 Startplatze bei 1. Vergehen**
(Neustart erforderlich) +DSQ Bei 2. Vergehen **

Disconnect Pre-Start:
(Verzdgerung Start)

Disconnect Startphase:
(Neustart erforderlich)

Verwarnung bei erstmaligem Vergehen*

+15 Startplatze bei 2. Vergehen*
+D5Q bei 3. Vergehen*
+15 Startplatze bei 1. Vergehen*
+D5Q bei 2.-4. Vergehen*
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+ Liga-Ausschluss bei 5. Vergehen*
e Verursachung Massencrash: +15 Startplatze bei 1. Disconnect*
(R.1 51& S2, Neustart erforderlich) +DSQ bei Eigenverschulden**
Massencrash = 1/3 Fahrerfeld Bei 2. Disconnect*
e Schlechte Internetverbindung;: +DSQ Nach Ermessen**
+Liga-Ausschluss bei Wiederholung***
e Grob unsportliches Verhalten: +DSQ Nach Rucksprache mit
(Verhalten, das den Rennbetrieb massiv stért) Liga-Admin und FON
*= je Saison

**= je Veranstaltung
*x*= erfolgt per Antrag der Liga-Admins an die FON

Das Vergehen wird im Nachgang der Veranstaltung von der FON geprift und bewertet.
Erganzend der Sofortbestrafungen wird die FON anhand der Schwere des Vergehens die
Anzahl der Strafpunkte festlegen.

B..4 UNSAORTLICHES VERHALTEN
Unsportliches Verhalten allgemein:

e Unzuverldssigkeit Verwarnung bei erstmaligem Vergehen
+ Qualifikationssperre bei 2. Vergehen
+ 2 Strafpunkte bei 3. Vergehen
+4 Strafpunkte bei 4. Vergehen
+DSQ ab 5. Vergehen
e Beleidigungen Verwarnung bei erstmaligem Vergehen
(leichte Vergehen) +5 Strafpunkte ab 2. Vergehen
+ Ausschluss Liga-Betrieb ab 4. Vergehen
e Beleidigungen, Mobbing + 14 tagiger Timeout bei1.und 2.
(schwere Vergehen) Vergehen
+ Ausschluss Liga-Betrieb bei 3. Vergehen
+ Ausschluss SRN Nach Ermessen
e Bedrohungen & +30 tagiger Timeout Nach Ermessen
Sonstige Gefdhrdungen + Ausschluss Liga-Betrieb Nach Rucksprache
Liga-Leitung & FON
+ Ausschluss SRN Nach Ricksprache
SRN Management
& FON
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B..5 STRAFAUNKTE-KONTO

Jeder teilnehmende Fahrer startet mit +0 Strafpunkte in die neue Saison.
Das Limit fur die Strafpunkte je Fahrer liegt bei +20 Strafpunkten.

Je nach Anzahl der Strafpunkte, erhalt der Fahrer untenstehende Strafen:

e Bei 4Strafpunkten +1-5 Endplatzierungen im nachsten Veranstaltungs
Rennen.*

e Bei 8Strafpunkten +6-10 Endplatzierungen im nachsten Veranstaltungs-

Rennen.*

e Bei 12 Strafpunkten +11-15 Endplatzierung im nachsten Veranstaltungs
Rennen.*

e Bei 16 Strafpunkten + 1 Rennsperre (Anmeldung erforderlich!)

e Bei 20 Strafpunkten + Ausschluss fur (mindestens) die restliche Saison**

Die Strafe gilt als abgegolten, wenn der Fahrer an der nachsten Veranstaltung teilnimmt
und die Endplatzierung (bzw. Rennsperre) erhalten/abgesessen hat.

Achtung:
e Startplatzstrafen kénnen nicht an Sprint-Veranstaltungen mit ,Reverse Grid"-

Einstellungen abgegolten werden.
Startplatzstrafen werden auch bei Endurance-Veranstaltungen abgegolten. Eine
Reduzierung anteilig der prozentualen Rennlénge gibt es nicht.

e Nimmtder verurteilte Fahrer an den folgenden Rennen nicht teil, so tritt die
Strafregelung bei seiner nachsten Teilnahme in Kraft.

Sollte ein Teilnehmer gleichzeitig zwei der oben genannten Grenzen erreichen, werden
beide in zwei verschiedenen Veranstaltungen abgesessen, beginnend mit der zuerst
genannten.

Sollte ein Teilnehmer seine Sperre wahrend einer Veranstaltung ignorieren, wird die Sperre
fir das ndchste Rennen auf die nachsthdhere Stufe erhéht.

ausgeschlossen.
Die Dauer des Ausschlusses obliegt der Liga-Leitung in Ricksprache mit der FON.

Wichtiger Hinweis:

Strafpunkte der Kategorien ,grobe Vergehen”, ,grob unsportliches Verhalten” und
~unsportliches Verhalten allgemein”, werden gesondert saisontibergreifend dokumentiert.

Bei Fahrern, die sich nicht an die SRN-Werte, den SRN-Kodex oder die FON-Vorgaben
halten, kénnen nach Ermessen der SRN-Fihrung oder der FON ausgeschlossen werden.

Die Dokumentation der eben genannten Kategorien dient hierfir als qualitative Basis.
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B.2 EINREICHEN VON STRAFANTRHEGEN

(1)

)

3)

(4)

(5)
(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

Entsteht ein Zwischenfall vor, wahrend oder nach einer Veranstaltung, haben alle
Teilnehmer, sowie die Kommentatoren und andere Mitglieder der Liga die

Moglichkeit, einen Strafantrag zu stellen.

Vorfalle, die wahrend einer Veranstaltung entstanden sind, sind bis 23:59 Uhr des

Folgetages einzureichen.

Antrage, die nach dieser Frist eingereicht werden, werden nicht mehr akzeptiert.
Vom Antragsteller ist ein Video in guter Qualitat (Querformat und kompletter

Bildschirm erkennbar) zu erstellen.

Uber den Link im dafir vorgesehenen Discord-Kanal muss das Video hochgeladen

werden.

Zusatzlich ist im entsprechenden Kanal ein Kommentar nach dem “WWWwW/-

Prinzip” hinzuzufigen.

Wer schreibt, Welche Runde, Wen betrifft es, Was wird angeklagt

Im Anschluss wird die Rennleitung das Gegenvideo des Beschuldigten anfordern.
Wird dem nicht Folge geleistet oder die Aufnahmepflicht nicht eingehalten, kann
der Sachverhalt zu Ungunsten des Beschuldigten gewertet und folglich bestraft

werden.

Antrage, die von der FON als unbegriindet eingestuft werden, kénnen mit kurzer

Begriindung abgelehnt werden.

Der Antragsteller hat das Recht, gegen jede wFON-Entscheidung bei der SRN FON

Widerspruch einzureichen.

Lehnt die SRN FON den Widerspruch ab, so gilt der Antrag als endgliltig

abgewiesen.

Die SRN FON wird ihre Entscheidung schriftlich begrinden.

Jegliche Stérung des professionellen und friedlichen Ligabetriebes wird Seitens der

Liga-Leitung an die FON Gbermittelt.

Nimmt die FON Ermittlungen gegen einen Fahrer auf, so wird die Liga-Leitung zum
richtigen Zeitpunkt dartber in Kenntnis gesetzt.

Es erfolgt ein enger Austausch zwischen Liga-Leitung und wFON.
Die Bewertung der Strafen erfolgt ausschlieBlich und unabhangig durch die FON.

B.3 STRAFBARE VERGEHEN VOR OOER NACH
EINER VERANSTHLTUNG

Strafbare Vergehen, die vor oder nach einer Veranstaltung entstehen, werden
ausschlielich mit Verwarnungen und Strafpunkten geahndet:

Nicht erfolgte An- oder Abmeldung:
Verspatete An- oder Abmeldung:
Kurzfristige Absage nach Zusage:
Nicht Erscheinen trotz Anmeldung:

Keine Reaktion auf Anfrage der Stewards:

Nicht eingereichtes Gegenvideo:

Unangemessenes Verhalten jeglicher Art:
Fehlende Anwesenheit im Fahrerbriefing:

2 Strafpunkte

1 Strafpunkt

1 Strafpunkt

3 Strafpunkte

Verwarnung oder 1 Strafpunkt
2 Strafpunkte

(Keine Erhéhung, wenn von einem
Rennen mehrere Videos fehlen.)

Verwarnung oder bis zu 8 Strafpunkte
2 Strafpunkte
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B.H STRAFBARE VERGEHEN IM QOUALIFYING

Strafbare Vergehen, die wahrend dem Qualifying begangen werden, werden in eine der
oben beschriebenen Kategorien unterteilt und dementsprechend geahndet:

Leerer Benzintank: Das langsame Fahren auf der Strecke aufgrund eines leeren

Benzintanks

Abkirzen wahrend Outlap/ Inlap:

Blockieren eines anderen Fahrers:

Aufgeben auf der Strecke:

Abrdumen von Markierungen/ Schildern:

Absichtliches Uberfahren der
Streckenbegrenzung, um sich einen zeitlichen
Vorteil zu verschaffen

Negative Beeinflussung einer Rundenzeit eines
anderen Fahrers, wahrend man sich selbst auf
keiner schnellen Runde befindet

Das Wahlen der Option ,Session aufgeben”,
wahrend man sich auf der Strecke befindet

Absichtliches Uberfahren von Markierungen
und Schildern wie z.B. Boxen- und
Entfernungsindikatoren

B.5 STRAFBARE VERGEHEN IM RENNEN

Strafbare Vergehen, die wahrend dem Rennen begangen werden, werden in eine der oben
beschriebenen Kategorien unterteilt und dementsprechend geahndet:

Vermeidbarer Kontakt/ Kollision:

Blockieren/ mehrfache Spurwechsel:

.Brake-Check”/ ,Brake-Test”:

~Divebomb”:

Rammen/ Stolken eines and. Wagens:

Kollisionen durch ,laggen”:

Ignorieren einer blauen Flagge:

Kontakt zwischen zwei Wagen, welcher aufgrund
der Gegebenheiten vermeidbar gewesen ware

Mehrfache Spurwechsel um eine Position zu
verteidigen, welche einen Fahrer an einem
Uberholversuch hindern

Unerwartetes und unnétiges Bremsen, wodurch
eine Kollision entsteht, oder ein schnelles
Lenkmanover des Hintermanns erforderlich wird

Ein zu optimistischer Versuch zu tberholen,
welcher zu einer Kollision mit einem anderen
Wagen fuhrt, fir gewdhnlich wahrend eines
Bremsvorgangs

Kontakt zwischen zwei Wagen, wodurch der
Vordermann erheblich von der Ideallinie
abkommt und/ oder Schaden davontragt

Kollisionen, die durch die schlechte
Internetverbindung eines Fahrers entstehen und
somit unvorhersehbar fir andere Beteiligte sind.
Die Schuld geht hier ausnahmslos an den Fahrer
mit Internetproblemen

Grundloses Behindern oder Blockieren eines
Fahrers, welcher den Vordermann Gberrunden
mochte
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Gefahrliches Zuriickkehren a. d. Strecke:

Zuricksetzen des Wagens:
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Zurickkehren auf die Strecke, welches zu einer
Kollision fihrt, oder andere Fahrer zu einer
schnellen Reaktion zwingt, um eine Kollision zu
vermeiden

Verwenden der Funktion ,Auf die Strecke
zurlcksetzen”, um sich einen zeitlichen Vorteil zu
verschaffen (nur gestattet, wenn der Fahrer
keine Méglichkeit hat, selbststandig auf die
Strecke zuriickzukehren)

Abgeben der Fahrzeugkontrolle an die KI: Dricken der ,Pause”-Taste, wodurch die

Gefahrliches Einfahren in die Box:

Gefahrliches Verlassen der Box:

Kontrolle des Wagens an die Kl Gibergeht, um sich
Informationen Gber andere Fahrer, oder eine
kurze Pause zu verschaffen

Ignorieren der weilken Linien beim Einfahrenin
die Box, wodurch andere Wagen blockiert oder
behindert werden

Ignorieren der weiRen Linien beim Verlassen der
Box, wodurch andere Wagen blockiert oder
behindert werden

Langsames Fahren des Filhrenden vor einem SC-Restart:

Uberholen unter gelber Flagge:

Absichtliches DNF in der Box:

Unnotig starke Verlangsamung des Tempos des
Fihrenden vor einem Safety-Car Restart, welche
zu einer Staubildung und maéglichen Kollisionen
im Feld fihrt

Unerlaubtes und nicht vomn Spiel vorgegebenes
Uberholen eines anderen Wagens unter gelber
Flagge, oder wahrend einer SC/VSC Phase,
welches gleichzeitig nicht vomn Spiel bestraft wird

Das Abstellen des Wagens in der Box um die
Session zu beenden - nicht strafbar, wenn keine
realistische Chance auf Punkte gegeben war

Absichtliches DNF auf der Strecke / Absichtliches Zerstéren des Wagens:

Das Abstellen bzw. mutwillige Zerstéren des
Wagens auf der Strecke, wodurch andere Fahrer
beeintrachtigt werden und/oder eine SC/VSC
Phase ausgeldst wird
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B.6 SONOERREGELLNGEN

B.B.| VERLETZUNG OER PFLICHTREIFENREGELLNDG

(1) Hatein Teilnehmer die verpflichtende zweite Reifenmischung nicht verwendet,
wird dieser aus dem Rennen disqualifiziert und erhalt fir dieses Rennen keine
Punkte.

(2) Alle anderen Teilnehmer ricken im Endresultat um einen Platz vor.

B.B.2 STHRTHHASE

(1) Die erste Rennrunde wird von der FON besonders sensibel bewertet und geahndet.
Das Gentleman-Agreement kann bei einem Vorfall mildernd auf die Strafvergabe
wirken.

B.6.3 WEOERHOLUNGSTHETER

(1) Bekommt ein Fahrer mehrere Strafen fiir dasselbe Rennen, so kann die
Rennkommission die Strafen zu einer Gesamtstrafe zusammenfassen.

(2) Erhaltein Teilnehmer innerhalb der laufenden Saison an mehreren aufeinander
folgenden Rennwochenenden wiederholt eine Strafe gleicher oder ahnlicher Art, so
kann das StrafmalR drastisch erh6ht werden bis hin zum Ausschluss aus dem SRN.
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7 EINVERSTHENONISERKLAERLUNG

(1)

()

(3)

(4)

(5)

Das Reglement in seiner aktuellen Fassung ist fir alle Teilnehmer der Meisterschaft
verbindlich.

Der Veranstalter behélt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an diesem
Reglement vorzunehmen bzw. im Sinne des fairen Wettbewerbs und virtuellen
Motorsports ggf. davon abzuweichen.

Die Liga-Leitung sowie die FON haben das Recht, Fehlverhalten auf und neben der
Strecke, welches nicht explizit reglementiert wurde, bei der FON in Untersuchung
zu geben.

Jeder Teilnehmer, der sich fir die Meisterschaft anmeldet, erklart sich
bedingungslos mit diesem Reglement einverstanden.

Vorstand, Liga-Leitung und Rennkommission sind weisungsbefugt.

Weisungen, insbesondere der, der FON sind wahrend einer laufenden Meisterschaft
oder eines laufenden Events Folge zu leisten.

Der Teilnehmer erklart sich ausdriicklich damit einverstanden, dass wahrend der
Rennveranstaltungen Aufnahmen getatigt werden und zu Werbezwecken im
Rahmen der rechtlichen Bestimmungen verwendet werden dirfen.

8 HAFTUNGSAUSSCHLLUSS

(1)

)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

Das SimRacing Network (SRN) Gbernimmt keine Verantwortung oder Haftung fur
mogliche Fehler oder Auslassungen in den bereitgestellten Inhalten.

Die Teilnahme an der Veranstaltung erfolgt auf eigenes Risiko.

Das SimRacing Network lehnt jegliche Haftung fir Personen- oder Sachschaden ab,
die wahrend der Veranstaltung auftreten kénnten.

Ebenfalls haftet es nicht fir unmittelbare oder mittelbare Folgeschaden und/ oder
Datenverlust.

Der Teilnehmer Gbernimmt die volle Verantwortung und Haftung fur Schaden,
Verluste und Verletzungen, die durch die Nutzung des Produkts oder der
Dienstleistung entstehen.

Der Betreiber Gbernimmt keine Haftung fir Schaden jeglicher Art, die die durch die
Nutzung der bereitgestellten Medien (Social Media, Apps, Websites, Foren) und das
Herunterladen der Vorlagen entstehen.

Die Verwendung der Medien geschieht auf eigene Verantwortung des Nutzers.

Die durch das SimRacing Network erstellten und bereitgestellten Inhalte und
Werke unterliegen dem deutschen Urheberrecht.

Die Vervielfaltigung, Bearbeitung, Verbreitung und jede Art der Verwertung
auRerhalb der Grenzen des Urheberrechtes bedirfen der schriftlichen Zustimmung
des jeweiligen Autors bzw. Erstellers.

Downloads und Kopien dieser Inhalte sind nur fir den privaten, nicht
kommerziellen Gebrauch gestattet.

Das SimRacing Network Gbernimmt keine Gewahr fur Richtigkeit und
Vollstandigkeit der Inhalte.

Es werden keine Garantien, Zusicherungen oder sonstige Rechtsanspriiche
begrindet.
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(9) Als Diensteanbieter sind wir gemaR §7 Abs.1 TMG fir eigene Inhalte auf diesen
Seiten nach den allgemeinen Gesetzen verantwortlich.
Nach68 bis §10 TMG sind wir als Diensteanbieter jedoch nicht verpflichtet,
Ubermittelte oder gespeicherte fremde Informationen zu iGberwachen oder nach
Umstdnden zu forschen, die auf eine rechtswidrige Tatigkeit hinweisen.
Verpflichtungen zur Entfernung oder Sperrung der Nutzung von Informationen
nach den allgemeinen Gesetzen bleiben hiervon unberihrt.
Eine diesbezlgliche Haftung ist jedoch erst ab dem Zeitpunkt der Kenntnis einer
konkreten Rechtsverletzung moéglich.

(10) Bei Bekanntwerden von entsprechenden Rechtsverletzungen werden wir
diese Inhalte umgehend entfernen.

(11) Der Inhalt des Haftungsausschlusses stellt keine Rechtsberatung dar.

(12) Das SimRacing Network ibernimmt keine Verantwortung fur Rechtskraft

und rechtliche Zulassigkeit der Inhalte.

=OlN SHRN

SRN

FEOERRTION SIM RACING SIM RACING
cljFs NETLWIORK NETLWORK
NETWORHK @
FEOERATION OF NETWORK GT7 WORLO OIRECTOR SIMRACING NETLWIORK
BEREICH: GT7 WORLO BEREICH: VORSTHANO

Darthfllike Lobow NPbtn

Dieses Schreiben wurde maschinell erstellt und ist ohne Unterschrift giltig.

43



